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«Magia di 

un filo…»
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Il FILO con un pizzico di 
magia sarà il soggetto e 
l’oggetto dei Percorsi di 
Apprendimento e delle 

attività che coinvolgeranno 
insegnanti e bambini in 
questo anno scolastico. 
Il «FILO» è inteso come 

cammino di vita e di 
apprendimento, ma…

Il filo non è solo un filo. Si 
arrotola, si interseca, si 

annoda, si allunga, si 
intreccia, si intesse, crea 
tessuti, stringe legami, 

diventa strumento di gioco 
per attività motorie. 

Apparentemente inanimato, 
lasciato cadere a terra, crea 

un ordito, una strada.  

Il filo dei ricordi unisce il 
passato al presente, 
attraverso un filo si 

rincorrono parole. Sul filo dei 
nostri giorni si tesse l’anno, 

su quello temporale si 
dispiegano le stagioni. Il filo 

lega oggetti, materiali, 
suggerisce immagini e crea 

quadri
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Perché abbiamo scelto questo sfondo 
integratore?

Dappertutto ci sono fili … C’è un filo che ci unisce, un filo speciale, nascosto alla vista 
umana, come i mille fili invisibili che collegano cielo e terra, un filo che unisce chi ha un 
legame, come i legami familiari, i legami di amicizia, un filo che governa e guida le 
relazioni tra gli organismi viventi. Ogni singolo filo, tra intrecci, combinazioni e 
interconnessioni con molteplici fili, contribuisce alla costruzione delle misteriose e 
sorprendenti trame dell’universo. 
Ognuno di noi si scoprirà filo e, nell’intreccio e interconnessione con gli altri, troverà la 
propria ragion d’essere e la propria collocazione       
E sarà magia … con un semplice filo! 

Stiamo vivendo un’epoca densa di profonde trasformazioni e grandi cambiamenti, che sul 
piano didattico vanno ripensati e interpretati come opportunità di crescita umana. 
Etica, responsabilità, solidarietà, condivisione, sostenibilità ambientale …. sono temi che 
ci interpellano e trovano le proprie fondamenta sulla valorizzazione della semplicità come 
elemento di crescita e di ben-Essere. Il filo è un materiale semplice, alternativo, 
destrutturato e si presta ad infinite possibilità creative riuscendo a trasformare lo stato 
emozionale dei bambini attraverso lo stupore e la meraviglia, destando curiosità, 
attenzione, casualità e gioia di fare, desiderio di conoscere e scoprire. Lungo, corto, 
colorato o bianco, di forme o consistenze diverse, nessuna ragione specifica se non la 
bellezza di sentire questo materiale tra le mani, immaginare di usarlo in tantissimi modi e 
scoprire la sua potenza, tanto da farne esperienze didattiche.
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CONSAPEVOLEZZA ED 
ESPRESSIONE 
CULTURALE, 

COMPETENZA DIGITALE. 

Campo di esperienza 
«Immagini, suoni, 

colori»

COMPETENZE SOCIALI 
E CIVICHE. 

Campo di esperienza 

«Il sé e l’altro»

CONSAPEVOLEZZA ED 
ESPRESSIONE 
CULTURALE. 

Campo di esperienza 

«Il corpo e il 
movimento»

COMPETENZA 
MATEMATICA E 

COMPETENZE DI BASE 
IN SCIENZE E 
TECNOLOGIE. 

Campo di esperienza 

«La conoscenza del 
mondo»

COMUNICAZIONE 
NELLA MADRELINGUA, 

COMUNICAZIONE 
NELLE LINGUE 
STRANIERE. 

Campo di esperienza 

«I discorsi e le 
parole»

IMPARARE AD 

IMPARARE

SENSO DI INIZIATIVA 

E 

IMPRENDITORIALITÀ
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«I DISCORSI E LE PAROLE»

FILO CHE NARRA…

- Fili di parole (parole lunghe e 
corte, conte, poesie, 
filastrocche, scioglilingua, 
giochi linguistici e fonologici)

- Filo dei pensieri (conversazioni 
ed interviste, sogni e 
immaginazioni …)

- Filo del discorso (dialoghi, 
parole da conquistare, coerenza 
narrativa …)

- Filo della memoria (ricordi)

- Filo del ragionamento 
(riflessioni, pensare insieme…)

- Favole al telefono (storie, 
fiabe e favole)

«IL CORPO E IL MOVIMENTO»

FILO CHE CONDUCE…

- Giochi di filo (esperienze di 
abilità motorie e manuali)

- Appesi a un filo (decorazioni)

- Sul filo (i sensi, schema 
corporeo e lateralità, la strada)

- Percorsi per la spazialità 
topologica e topografica, 
labirinti  

- Per filo e per segno (grafo-
motricità secondo il Metodo 
Venturelli)

- Io tesso, tu tessi… noi tessiamo 

«IL SÉ E L’ALTRO»

FILO  CHE ANNODA…

- Tessere relazioni 
(giochi prosociali, di 
convivenza e 
condivisione)

- Intrecci e leg-Ami 
(casa, famiglia, amici, 
città, natura)

- Emozioni

- La nascita e la vita

- Il filo della solidarietà
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«LA CONOSCENZA DEL MONDO»

FILO CHE DELIMITA (numeri e 
spazio):

- Il filo-linea e le forme

- Contorni e pro-fili

- La linea dei numeri

- Simbologia 

- Itinerari e mappe 

- Geometrie elementari

- Numeri e misure 

FILO CHE PASSA (fenomeni e 
viventi):

- Esplorazioni ambientali 

- Il filo temporale: alternanza delle 
stagioni, ore, giorni, settimana, 
mesi, anno

- la semina e la cura 

- Tutela e salvaguardia

«IMMAGINI, SUONI E 
COLORI»

FILO CHE CREA…

- Viaggiando sul filo della 
creatività (manipolazione di 
materiali naturali e 
polimaterici)

- Filo ad arte ( segni e 
disegni…)

- Strumenti musicali

- Tracce sulla sabbia/terra 

- Tecniche di pittura, 

- Creazione di manufatti,

- Attività grafico-pittoriche 
e plastiche,

- Drammatizzazioni, 
coreografie, canti

AMPLIAMENTO OFFERTA FORMATIVA

FILO CHE UNISCE:

- STORIE APPESE A UN FILO riferibile al 
progetto di Circolo «ALI DI CARTA» per la 
promozione alla lettura

- «Seguiamo il filo» (Uscite didattiche a piedi)

- Salute e BenEssere :

«Giocando, musicando, emozionando» 
(percorso di danzamovimentoterapia)

«Il tempo per sognare»

- «Fili-amo d’amore e d’accordo» 
(Educazione civica)

- «Troviamo i fili» (Sostenibilità 
ambientale – riciclo - consumo 
sostenibile)

- «Allacciati da un filo» (feste e 
ricorrenze a scuola)



La scelta di contenuti curiosi e ricchi di significati impliciti e l’attivazione di 

processi di esplorazione, di ricerca con i vari linguaggi caratterizzano la nostra 

didattica.

Coinvolgiamo i bambini in prima persona come partecipanti attivi e orientiamo 
la progettazione a: 
- Organizzare i contenuti didattici

- Privilegiare i percorsi dal semplice al complesso 

- Promuovere lo sviluppo fisico, sensoriale, 

intellettuale, affettivo e sociale

- Favorire il dialogo, la discussione, i dibattiti 

- Favorire la problematizzazione degli argomenti

- Riflettere sul comportamento e sull’agire personale 

- Sensibilizzare all’etica della responsabilità

- Potenziare la didattica operativa 

- Potenziare il lavoro individualizzato 

- Favorire il lavoro di gruppo 
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MERAVIGLIANDO VALORIZZANDO 
LA 

QUOTIDIANITÀ

PRENDENDOCI 
CURA

SORPRENDENDO EMOZIONANDO

GIOCANDO
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FAMIGLIA

SCUOLA

TERRITORIO

«Il filo magico è dei segni il gioco

da scoprire a poco a poco

per raccontare, leggere e capire

quel che da tempo con i segni si può dire

basta guardare le figure, le scene nelle grotte

i punti luminosi delle stelle nella notte.

Come tutti i giochi ha regole da imparare

chi le scopre conquista parole e ali per volare

viaggia con la mente, il libro e la lettura

vive il pensiero, la storia e l’avventura.

Il filo magico è un sentiero, inizio di un gioco speciale

è una linea, un disegno, parole per comunicare

con chi nel mondo c’era, c’è o deve ancora arrivare.»
(Renata Gostoli)



 «I Girasoli» Ponte Pietra:
 Gerarda Donatiello
 Antonella Ravaioli
 Maria Pia Tilia
 Letizia Biondi
 Concetta Lombardi
 Fabia Ridolfi
 Costanza Ricci
 «Case Castagnoli»
 Monica Montalti
 Teresa Ficano
 «Arcobaleno» Case Missiroli:
 Annalisa Alvisi
 Sara Oropallo
 «Colibrì» Calisese:
 Maria Palma Di Nucci
 Sara Gabiccini
 Barbara Battistini
 Antonella Desiderio
 «Le colline» Montenovo:
 Danila Faedi
 Silvia Fabbri
 Nicola Amaducci
 Chiara Medri (Covid) 
 Valentina Drudi IRC
 Rosa Masucci (sostegno)
 Giovanna Famiglietti (sostegno)
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"C’era una volta la trama e 

c’era una volta l’ordito di mondi intessuti, 

c’era un luogo dove tessitori e cantastorie

davano vita a sogni intrecciati...”


